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Bedienung allgemein

Ein-/Ausschalten

Mit der Taste POWER schalten Sie den CD-Spieler ein und aus :
gedrickt = ein, ausgerastet = aus.

Nach dem Einschalten erscheint im Display NO DISC, solange
noch keine Disc eingelegt ist.

CD einlegen

@ Dricken Sie die Taste OPEN/CLOSE £, um die Schublade
zu 6ffnen. Die Anzeige im Display erlischt.

@ Legen Sie die CD mit dem Etikett nach oben ein. Fassen Sie
die Disc immer nur am Rand.

— Fir Single-CDs (8 cm) 1aBt sich die kleinere Mulde in der
Schublade benutzen.

Schublade schlieBen
@ Dazu entweder Taste OPEN/CLOSE driicken, oder

@ Schublade leicht anschieben, sie fahrt dann von selbst ein.
Nach dem SchlieBen der Schublade »liest« der CD-Spieler das
Inhaltsverzeichnis der Disc und zeigt die Anzahl der Tracks
(Titel, Stlcke) sowie die Gesamt-Spielzeit im Display an.

@ Dricken der Start-Taste > schlieBt ebenfalls die CD-
Schublade und startet automatisch das Abspielen (Autostart)

CD aus der Schublade nehmen

® Zum Offnen der Schublade driicken Sie die Taste OPEN/
CLOSE.

Die Anzeige im Display erlischt.

Ein evil. eingegebenes Programm wird geldscht, jedoch nicht
Programme, die im FTS-Speicher abgelegt sind.

Spielbetrieb

Eine CD ist einzulegen, oder es muB bereits eine CD im Gerat
“geladen” sein (z.B. auch flr Funktionen im “Stand*).

Abspielen einer CD (ohne Programmierung)

@ SchlieBen laBt sich die Schublade durch leichtes Anschie-
ben ebenso wie durch Tastendruck OPEN/CLOSE &.

@ Mit Taste > starten Sie das Abspielen, beginnend mit dem
ersten Titel (Track) der CD.

— Wenn Sie die Taste > bei ausgefahrener Schublade drik-
ken, wird diese fur den Spielstart automatisch geschlossen.

— Wollen Sie mit einem anderen als dem ersten Track starten,
so geben Sie die Track-Nummer 2stellig Uber die Zehnertas-
tatur 0...9 ein (z.B. 03).

— Sie konnen einen Track auch mit Taste TRACK K| oder M an-
wahlen. Danach missen Sie zum Starten die Taste > drlicken.

Funktionen wiahrend des Abspielens

Replay
@ Betétigen Sie die Taste D, wird der gerade laufende, aktuelle
Track wieder von vorne gespielt.

Tracksprung

® Wollen Sie vom gerade spielenden Track zum Beginn eines
anderen Ubergehen, dann driicken Sie die jeweilige Taste
TRACK so oft, bis das Display die gewlnschte Track-Nummer
anzeigt. K = Tracksprung zurlick, M = Tracksprung vor.

— Beim Tracksprung K wéhrend des ersten Tracks oder
Tracksprung Pl wahrend des letzten Tracks leuchtet im Display
ERROR auf (= Irrtum: kein Titel vorher bzw. nachher). Der lau-
fende Track spielt jedoch weiter. Ist allerdings die Wiederhol-
Funktion REPEAT-ALL eingeschaltet, wird der Sprung vom er-
sten zum letzten Track, bzw. der vom letzten zum ersten Track,
ausgeflhrt.

Indexsprung

@ Bei CDs mit Index-Codierung kénnen Sie durch Dricken der
Tasten K INDEX DI zum Anfang eines anderen Index Uberwech-
seln (nur innerhalb eines Tracks).

Kl = Indexsprung zurlck, DI = Indexsprung vor.

— Display zeigt neben dem Track den gewahlten Index an.

Ist der gewlinschte Index nicht vorhanden, erscheint kurz NO
INDEX und das Gerat spielt dort weiter, wo unterbrochen
wurde.

Schneller Suchlauf SEARCH

@® Diese Schnellauf-Funktion steuern Sie mit dem Zufessr
Handrad (rechts vom Display).

@ Drehen Sie fur Rickwartslauf nach links (REVIEW!. &r War-
wartslauf nach rechts (FORWARD).
— Suchgeschwindigkeit in 3 Stufen, abhangig vom =w=iio=s

Drehwinkel: Lautstarke gedampft, bei maximaler Suchos-
schwindigkeit stummgeschaltet.

— Der Suchlauf tastet die gesamte CD Uber die Tracxgranzam
hinweg ab.

— Handrad geht nach dem Loslassen in die Normalstefiurng
zurlck.

Suchfunktion H-SEARCH

@ Driicken Sie die Taste H-SEARCH/LABEL, so wird die Ab-
tastung der CD auf der gleichen Stelle ,gehalten”.

@ Mit dem inneren Rad des Drehknopfes (rechts vom Display)
l&Bt sich nun der Abtastpunkt vor- und zurlickbewegen.

@ Aufheben der Suchfunktion H-SEARCH durch

- Start-Taste >, wenn weitergespielt werden soll (z.B. fur ex-
akten Aufnahmestart), oder:

— Taste H-SEARCH/LABEL erneut betétigen, wenn Sie an der
gewunschten Stelle zuerst den Pause-Modus haben wollen.

Pause

@® Dricken Sie die Taste [, wenn Sie das Abspielen vortber-
gehend anhalten wollen: Display zeigt PAUSE an.

— Zum Weiterspielen driicken Sie die Taste PAUSE erneut
oder wieder die Taste [>.

— Track- und Indexsprung sowie Suchlauf-Bedienung sind
maglich, ohne die Pause aufzuheben.

Display umschalten

® Mit der Taste DISPLAY MODE kdnnen Sie die Zeitanzeige
fortlaufend umschalten:

REL TIME = Zeit ab Track-Beginn
- RELTIME = Restzeit des Tracks (“—* vor Zeitanzeige)
ABSTIME = Zeitab CD-Beginn
- ABSTIME = Restzeit der CD (“-" vor Zeitanzeige)
TOT TIME = Gesamtzeit der CD

Stoppen

@® Wollen Sie das Abspielen vor dem Ende der Platte abbre-
chen, so driicken Sie die Stop-Taste .

Display zeigt wieder gesamte Trackzahl und Spielzeit der CD
(TRACK TOT TIME).

— Mit Driucken der Stop-Taste [0 wird auch eine gewéhlte
Pause- oder Repeat-Funktion aufgehoben.

Schublade 6ffnen

® Wenn Sie die Taste OPEN/CLOSE £ driicken, stoppt das
Abspielen und die Schublade 6ffnet sich. Das Display wird dun-
kel.

— Gewahlte Funktionen “Pause” und “Repeat” (Wiederholung)
werden geldscht.



“Negativ-Programmierung“

® Wollen Sie alle Tracks einer CD bis auf einen abspeichern,
so geben Sie im Programmier-Modus (Tastendruck PROG ON/
OFF) die nicht gewlnschte Track-Nummer ein und drlcken
dann die Taste CANCEL. Dadurch werden alle Tracks der CD in
den Programmspeicher tbermommen, mit Ausnahme des “ab-
gewahlten“ Tracks.

— Zum L &schen weiterer Tracks (Prgrammstellen) siehe ,Edi-
tieren eines Programms”.

Editieren eines Prograrnms

(Anderungen, Erganzungen)

Im Stand, d.h. in einfacher Stop-Stellung des Gerates nach
dem Abspieler bzw. nach Verlassen des Programmier-Modus,

kénnen Sie

— das eingegebene Programm kontrollieren,

— belegte Programmstellen neu “Uberschreiben”,
— Programmstellen wieder I16schen oder

— weitere Tracks an das Programm anftigen.

@ Schalten Sie den Programmier-Modus mit Taste PROG
ON/OFF ein. Das Disglay zeigt je nach Programmart (reines
Track- oder Track-/Index-Programm): TRACK MEMO TOT
PRG TIME oder TRACK INDEX M./..

— Das Zeichen TRACK blinkt, um anzuzeigen, daf die angege-
bene Track-Nummer “Uberschrieben® werden kann.

- MEMO zeigt den ersten freien Programmplatz an, falls der
Programmspeicher noch nicht voll ist. Bei vollem Programm-
speicher steht MEMO auf dem ersten Programmplatz.

@® Wahlen Sie die gewlnschte Programmstelle (MEMO) mit
der entsprechenden Taste TRACK (I = zurtick, Pl = vor).

— Es I&Bt sich rotierend anwahlen, also z.B. von der ersten zur
letzten Programmstelle und — falls vorhanden — Uber die erste
freie Programmstelle.

@® Die neue Track- bzw. Index-Nummer kdnnen Sie per Zif-
ferntaste(n) Uberschreiben bzw. eingeben.

— Bei einem reinem Track-Programm wird die Programmzeit
aktualisiert, als ob der neue Track bereits fUr den alten im Pro-
gramm ware. Diese Anzeige soll jedoch nur vorinformieren, das
Programm im Speicher ist noch nicht geandert.

® Ubernommen wird die Anderung erst, wenn Sie jeweils mit
Tastendruck STORE bestatigen.

@ Loschen koénnen Sie eine angewéhite Programmstelle
(Track mit evtl. Index), wenn Sie die Taste CANCEL drticken:
Die restliche Track-Folge ruckt dann auf.

@ Nach AbschluB der Anderung verlassen Sie mit Tasten-
druck PROG ON/OFF den Editier-Modus.

Programmeingabe im Scan-Betrieb

Im Unterschied zu “Programmeingabe im Stand® ist nur reine
Track-Programmierung moglich. Es stehen daher bis zu 40
Programmstellen zur Verflgung.

Die Zehner-Tastatur bleibt bei dieser Betriebsart ohne Funktion.

Allgemeine Vorbemerkungen

— Ein evtl. vorhandenes Programm wird bei Start mit Taste
SCAN geldscht.

— Jeder Track der CD wird 15 Sekunden lang angespielt. Die
Anspielzeit 148t sich auf den gesamten Track verlangemn, vorzei-
tiger Abbruch des Anspielvorgangs ist méglich.

— Wahrend der Anspielzeit kann der Track programmiert wer-
den, wobei nach dem Speichervorgang sofort zum néchsten
Track gesprungen wird.

— Mit der Programmier-Reihenfolge ist die Reihenfolge beim
Abspielen des Programms festgelegt.

— Ein nachtragliches Editieren (Andern) des Programms ist
moglich. (siehe “Editieren eines Programms”).

@ Starten Sie den Scan-Betrieb mit Taste SCAN. Im Display
erscheint SCAN, neben dem blinkenden TRACK-Zeichen die
angespielte aktuelle Track-Nummer. Zeitanzeige mit Taste DIS-
PLAY-MODE umschaltbar (Einzelheiten siehe “Scan-Betrieb®).
@ Weitere Bedienmdglichkeiten wie bei “Scan-Betrieb®.

@® Ins Programm Ubernommen wird ein Track, sobald Sie
wahrend des normalen oder verldngerten Anspielens die Taste
STORE drlcken.

— Mit jedem Abspeichern durch Taste STORE wird sofort zum
nachsten Track gesprungen.

z.B.

@ Die Tasten K TRACK D erlauben, jederzeit zu einem der vor-
herigen oder folgenden Tracks zu wechseln. Damit ist z.B. auch
die mehrfache Speicherung eines Tracks moglich.

@® Zum Stoppen des Scan-Betriebs bzw. Beenden der Pro-
grammierung driicken Sie wieder die Taste SCAN oder die
Stop-Taste [.

Fehleranzeigen im Display

NO DISC — keine CD eingelegt

DEFECT — D beschéadigt oder stark verschmutzt

ERROR —  Fehlbedienung, Funktion nicht méglich

NO TRACK — gewahlte Track-Nummer nicht vorhanden

NO INDEX — gewahlte Index-Nummer nicht vorhanden

MEMORY FULL - Programmspeicher voll

TIMEERROR - maximale Programmzeit von 100 Min.
Uberschritten

FTS FULL — FTS-Speicher voll




Scan-Betrieb

Jeden Track der CD kénnen Sie 15 Sekunden lang anspielen
lassen. Die Scan-Funktion ist nur ohne Programm maoglich, ein
evil. vorhandenes Programm wird geldscht.

@® Zum Starten drlicken Sie die Taste SCAN.

@ Wollen Sie die Anspielzeit verlangem bzw. den angespielten
Track bis zum Ende abspielen, so driicken Sie Taste > einmall.
— Emeutes Drlcken der Taste B> laBt den laufenden Track
nochmal von Beginn an abspielen.

— Mit dem nachsten Track lauft die Scan-Funktion wieder nor-
mal ab (15 Sek.).

@ Sie kdnnen auch sofort auf einen beliebigen anderen Track
weiterschalten, wenn Sie die Tasten K| TRACK Dl entsprechend
betéatigen.

@® Mit der Taste DISPLAY MODE a8t sich die Zeitanzeige fort-
laufend umschalten:

TOT PRG TIME = Programmzeit
REL TIME = Zeit ab Track-Beginn
- REL TIME = Restzeit d. Tracks (“~* vor Zeitanzeige)

ABS TIME = Zeit ab CD-Beginn
- ABS TIME Restzeit der CD (“~* vor Zeitanzeige)

@® \Wollen Sie den Scan-Betrieb abbrechen, so driicken Sie er-
neut die Taste SCAN oder auch die Stop-Taste .

Programm-Betrieb

Jede CD laBt sich in ihrer Programmstruktur neu kreieren, wenn
Sie dazu von den vielfaltigen Programmiermoglichkeiten und
Sonderfunktionen lhres CD 9009 Gebrauch machen.

Track/Index-Programmierung

Der Programmspeicher hat Platz fur

— 40 Programmstellen bei reiner Track-Programmierung oder
— 20 Programmstellen bei gemischter Track/Index-Program-
mierung

Allgemeine Vorbemerkungen

— Die Nummern der Programmstellen (MEMO bzw. M) bestim-
men die Reihenfolge beim Abspielen.

— Jeder Track bzw. Index laBt sich mehrfach abspeichern.

— Eine sog. “Negativ-Programmierung” (nur flr Tracks) ist mog-
lich, d.h. alle bis auf einen nicht gewtinschten Track werden in
den Programmspeicher Ubernommen (s. entspr. Abschnitt).

— Anzeige der Gesamt-Programmzeit ist nicht moglich bei ge-
mischter Track/Index-Programmierung.

— Bei blinkenden Anzeigen wird eine Eingabe per Zehner-Tas-
tatur (ein- oder zweistellig) und eine Bestatigung mit der Taste
STORE erwartet.

Programmeingabe im Stand (Gerat auf Stop)

Dazu eine CD einlegen und durch SchlieBen der Schublade mit
Taste OPEN/CLOSE £ “einlesen” lassen: Display zeigt Anzahl
der Tracks und Spielzeit der CD (TRACK TOT TIME) bzw. einen
evtl. eingegebenen Namen der CD.

@ Schalten Sie mit Taste PROG ON/OFF den Programmier-
Modus ein. Im Display blinkt TRACK, daneben erscheint die je-
weils gewdhlte Track-Nummer, anfangs automatisch “0*.

@ Geben Sie die gewlinschte Track-Nr. per Zifferntasten ein.

— Wenn jeweils zweistellig eingegeben wird, 148t sich die eine
Eingabe durch die ndchste Uberschreiben.

— Nicht vorhandene Track-Nummern werden nicht angenom-
men: NO TRACK im Display.

— Anzeige MEMO: aktuelle Programmstelle (Speicherplatz);

TOT PRG TIME: aktuelle Gesamt-Programmzeit. (Solange
noch kein Index programmiert wurde, erscheint die bisher pro-
grammierte Zeit, erganzt um die Zeit des angewahlten Tracks).

@ Dricken Sie die Taste STORE, wenn Sie den angezeigten
Track ins Programm Ubernehmen wollen.

— Im Display blinkt dann INDEX, solange noch nicht mehr als
20 Programmstellen belegt sind.

Damit ist die Eingabe einer gewlinschten Index-Nummer mog-
lich, falls der gewahlte Track in solche Index-Nummern unter-
teiltist (z.B. 1.2 oder 3.5).

@ Bei Tracks mit Index-Unterteilung die gew(inschte Index-Nummer per Zifferntastatur einge-
ben. Im Display zeigt dann das Zeichen TRACK die Track-Nummer, das blinkende Zeichen
INDEX die gewahlte Index-Nummer an. M steht nun fur MEMO (mit der Nummer der aktuellen
Programmstelle rechts davon). Hinter dem Schragstrich lassen sich die noch freien Programm-
stellen bei Track/Index-Programmierung ablesen.

@ Zur Uberahme des eingegebenen Index in das Programm wieder mit Taste STORE bestzti-
gen. Im Display zeigt M den nachsten Speicherplatz an, die freien Programmstellen werden ak-
tualisiert. Anzeige TRACK blinkt: Weitere Track-Eingabe wird erwartet.

z.B.

@ Entfallt eine Index-Eingabe, so bestatigen Sie die Abspei-

cherung des ganzen Tracks, indem Sie emeut die Taste

STORE drlcken. Dies entspricht der Eingabe der Index-Num-

mer 0.

— Im Display springt die Anzeige MEMO auf den nachsten :
Speicherplatz, die Track-Anzeige wird “0" (Ende des Program-

mierschritts). Zeichen TRACK blinkt fur evtl. weitere Eingabe.

@ Ist Ihr Programm fertig, so verlassen Sie den Programmier-
Modus wieder durch Driicken der Taste PROG ON/OFF.

— Wenn nur ganze Tracks programmiert sind (alle Indices = 0),
zeigt das Display bei TRACK die Anzahl der festgelegten Tracks
an (entspricht Anzahl der Programmstellen), und bei TOT PRG
TIME die Gesamtzeit des Programmes.

z.B.

— Sind Tracks und Indices programmiert, steht im Display bei
TRACK die Anzahl der Programmstellen. Die Anzeige der Pro-
grammezeit ist hier nicht moglich.

z2.B,

— lIst nichts programmiert worden, kommt das Display mit der
normalen Anzeige: TRACK TOT TIME.

@® Programm abspielen: Siehe “Abspielen eines Programms*.

@® Programm I6schen: Stop-Taste [ driicken bei Stop-Stel-
lung des Gerates.



Funktion SINGLE PLAY

Damit kénnen Sie zu einem bereits festgelegten Programm je-
weils einen weiteren Track direkt anwahlen und héren, ob er flr
eine Programmerganzung in Frage kommt.

@ Sie starten SINGLE PLAY, indem Sie per Zehnertastatur
den gewlinschten Track zweistellig eingeben. Im Display er-
scheint zuerst nur die Nummer des Ziel-Tracks. Nach dem
Sprung wird wieder auf normale Anzeige geschaltet und
SINGLE angezeigt:

z.B.

— Wahrend des SINGLE-Betriebs sind keine weiteren Track-
spriinge und kein Suchlauf mdglich. Am Ende des SINGLE-
Tracks wird automatisch gestoppt.

@® Der SINGLE-Betrieb 1&Bt sich mit der Stop-Taste [ ab-
brechen.

Passagen-Programmierung

Bei normalem Spielbetrieb (kein Programm im Speicher) lassen
sich bis zu 8 beliebige Ausschnitte aus einer CD programmie-
ren. Die Passagen konnen tiber Track- oder Index-Grenzen hin-
weg ausgewahlt werden. Auch Uberschneidungen von Passa-
gen sind moglich.

Eine Passage muB mindestens 1 Sekunde lang sein. Die Ge-
nauigkeit, mit der eine Passage wiederholt wird, liegt bei ca. 1/7
Sekunde.

@® Nach dem Wiedergabe-Start driicken Sie nun die Taste
PROG ON/OFF, um den Programmier-Modus flr Passagen
einzuschalten:

Im Display steht A1 als Zeichen dafiir, daB der Anfangspunkt
der ersten Passage markiert werden kann:

z.B.

@ Um den Anfang und dann das Ende einer Passage festzule-
gen, betéatigen Sie jeweils die Taste STORE.

— Das Display signalisiert immer die Programmier-Moglichkeit
des néchsten Anfangs- oder Endpunktes (z.B. A1 — E1 — A2...).
— Der Zeitpunkt des Tastendrucks bestimmt Anfang bzw.
Ende der Passage, die gespeichert werden soll.

— Mit der Funktion H-SEARCH ist eine genaue Eingabe még-
lich.

— Nach Markierung der letzten méglichen Zeit (E 8) wird auto-
matisch gestoppt.

@® Wollen Sie das Erstellen eines Passagenprogramms zuvor
abschlieBen, so driicken Sie die Taste PROG ON/OFF bzw. die
Stop-Taste [1.

@® Das Display zeigt nach dem Programmier-Ende hinter dem
Buchstaben P die Anzahl der gespeicherten Passagen und mit
TOT PRG TIME die Gesamtzeit des Passagen-Programms an.
— Es werden nur vollstdndig markierte Passagen (A- und E-
Zeitpunkte) abgespeichert.

z.B.

— Editieren eines Passagenprogrammes ist nicht mdéglich.

Abspielen eines Programms

Grundsétzlich bedienen Sie hierbei das Gerat wie bei “Abspie-

len einer CD*, doch mit folgenden Unterschieden.

@® Mit Tastendruck K| TRACK oder TRACK DI schalten Sie je-

weils um eine Programmstelle (MEMO) zurtick oder vor. Dabei

ist es gleichglltig, ob die Programmstellen mit Track- oder

Index-Nummern belegt sind. Auch kann im Stand vorgewahit

werden. Die Tasten K INDEX DI haben hier keine Funktion.

— Die Schnellauf-Funktion SEARCH (8uBeres Handrad) er-

streckt sich bei einem reinen Track-Programm nur innerhalb ei-

nes programmierten Tracks (MEMO).

— Die Suchlauf-Funktion H-SEARCH ist nicht mdglich. -

@® Wiahrend des Abspielens a8t sich mit Taste DISPLAY

MODE die Anzeige rotierend umschalten:

a) fur Track-Programm
TRACK INDEX REL TIME
TRACKINDEX - REL TIME = Restzeit des Tracks
TRACKMEMO ABS PRGTIME = Zeit ab Programmbeginn
TRACK MEMO - ABS PRG TIME = Restzeit des Programms
TRACK TOT PRG TIME = Anzahl der programmier-

ten Tracks und Gesamt-
zeit des Programms

= Zeit ab Track-Beginn

(TRACK MEMO: Tracknummer mit zugehdriger Speicherstelle)

b) flr Track/Index-Programm
TRACK INDEX REL TIME
TRACK INDEX - RELTIME
TRACKINDEX M..
TRACK

= Zeit ab Track-Beginn

= Restzeit des Tracks

= aktuelle Programmstelle

= Gesamtzahl der Pro-
grammstellen

c) fir Passagen-Programm

P. RELPRGTIME = Zeit ab Passage-Beginn
P. — REL PRG TIME = Restzeit der Passage
TRACK ABS TIME = Zeit ab CD-Beginn
TRACK - ABS TIME = Restzeit der CD

P, TOTPRGTIME = Anzahl der programmier-

ten Passagen und Ge-
samtzeit des Programms

Eine Passage (beliebig programmierter Abschnitt auf der CD)
entspricht einer Programmstelle.

@ Mit Offnen der CD-Schublade per Tastendruck OPEN/CLOSE
4 wird das Programm gel6scht; ebenso, wenn Sie nach dem
Stoppen des Abspielens nochmal die Stop-Taste [ betéatigen.

Hinweis: Ein programmierter, jedoch nicht vorhandener Index
wird beim ersten Abspielen aus dem Programm gel6scht, der
folgende Programminhalt rlickt nach. (Das Display zeigt kurz:
NO INDEX).



Sonderfunktionen

1) Wiederholen

— Drlcken Sie die Taste REPEAT einmal, so wird die gesamte
CD bzw. das gesamte Programm solange wiederholt, bis Sie
die Wiederhol-Funktion wieder mit Taste REPEAT (noch 2 mal
drlicken) bzw. mit der Stop-Taste [1 aufheben.

Anzeige im Display: REPEAT ALL.

— Betatigen Sie die Taste REPEAT gleich zweimal, so wird der
aktuelle Track bzw. die Programmstelle (MEMO, Passage) so-
lange wiederholt, bis Sie die Wiederholfunktion wieder mit der
Taste REPEAT (noch 1 mal driicken) bzw. mit der Stop-Taste
[ aufheben.

Anzeige im Display: REPEAT SINGLE

2) Display ausschalten

Dies ist in jedem Betriebszustand mdaglich, wenn Sie die Taste
DISPLAY ON/OFF betétigen. Bei jedem folgenden Tastendruck
flr eine andere Funktion erscheint die entsprechende Anzeige
kurzzeitig.

Soll das Display wieder dauernd leuchten, so drlicken Sie die
Taste DISPLAY ON/OFF erneut.

3) Automatische Pause mit variabler Dauer
(AUTO-PAUSE)

Damit kénnen Sie — z.B. fiir Uberspielungen — die Pausen zwi-
schen den Stlicken verlangern. Die Pausendauer 188t sich in 9
Stufen verandern, bis zur obersten Stufe von ca. 4 Sekunden.
Beim Abspielen entsteht die kiinstliche Pause zwischen den
Tracks und bei jedem Tracksprung, auch bei Replay.

Das Display zeigt wahrend der kunstlichen Pause: AUTO-
PAUSE. Die Einstellung AUTO-PAUSE bleibt bis zum Ausschal-
ten des Gerates bestehen. Beim Wiedereinschalten ist automa-
tisch auf Stufe 0 zurlickgestellt.

@® Wollen Sie die Zeitdauer fUr eine kinstliche Pause program-
mieren, so drlicken Sie die Pause-Taste [ bei Stop-Stellung
des Gerates (Stand).

— Im Display erscheint neben AUTO-PAUSE die gerade einge-
stellte Pausenzeit:

z.B.

0 = Originalpausen der CD werden gespielt.
1...9 = Stufen der variablen Pausenzeit.

Stufe 9 entspricht der langsten Pause von ca. 4 Sek..
@ Geben Sie nun per Zifferntaste (0...9, jeweils einstellig) die
gewUnschte Stufe flr die Pausenzeit ein.
@ Sie schalten die Pausen-Programmierung wieder ab, wenn
Sie die Pause-Taste 01 erneut driicken.

— Die zuletzt angezeigte Stufe bleibt bis zum Ausschalten des
Gerates erhalten.

4) Lautstarke-Einstellung LEVEL

Um die Lautstarke an die der anderen Komponenten der An-
lage anpassen und auch unabhangig vom (Vor-) Verstarker re-
geln zu kdnnen, 188t sich die Spannung am variablen Ausgang
andern, und zwar in 1-dB-Stufen im Bereich von +3 dB bis
—60 dB (bezogen auf den Festpegel-Ausgang).

@® Solange Sie die Tasten LEVEL betatigen, wird die Aus-
gangsspannung in 1-dB-Stufen verandert:

DOWN = Lautstérke absenken; UP = Lautstarke anheben.
z.B.

Kurze Zeit nach dem Loslassen der Taste schaltet das Display
zurtick auf die urspriingliche Anzeige. Der zuletzt angezeigte
Level-Wert bleibt bis zur nachsten Veranderung erhalten, auch
nach dem Ausschalten des Gerates.

5) Einstellung PITCH

Die Abspielgeschwindigkeit (und damit die Tonhdhe) 1aBt sich in
0.1%-Schritten innerhalb eines Bereiches von —10.0% bis
+10.0% verandern, z.B. wenn Sie ein Musikinstrument zur CD
spielen und die Tonlage der Wiedergabe darauf abstimmen
wollen, oder auch wenn Tempo-Varianten — etwa fir Tanz-
Ubungen — gewlnscht werden.

Eine vom Sollwert (0.0%) abweichende Einstellung wird im Dis-
play durch das Zeichen PITCH signalisiert.

z.B.

@ Dricken Sie die Taste PITCH, um die PITCH-Anzeige einzu-
schalten. Solange der PITCH-Wert angezeigt wird, kénnen Sie
ihn mit dem inneren Rad des Drehknopfes verandern.

— Einige Zeit nach der letzten Anderung (durch Drehscheibe
oder Taste) schaltet das Display auf die ursprungliche Anzeige
zuruck.

— Zwischen dem Sollwert (0.0%) und dem veranderten Wert
kdnnen Sie mit Taste PITCH hin- und herschalten.

6) Namenseingabe

Sie kénnen einer CD unter jeder Benutzer-Nummer (USER-Nr.,
siehe entspr. Abschnitt) einen eigenen Namen geben, der bis
zu 12 Buchstaben (auch Ziffern) umfassen kann. Der eingege-
bene Name wird nach jedem Laden der CD angezeigt. Danach
|6scht jede Display-Veranderung die Namensanzeige.

@® Zur Namenseingabe ist die CD einzulegen und auf Stop zu
schalten.

Mit der Taste H-SEARCH/LABEL schalten Sie den Eingabe-
Modus ein: Im Display erscheint jetzt unter dem Zeichen NAME
ein blinkender Cursor (verschiebbare Eingabeposition).

@® Mit dem inneren Rad des Drehknopfes wahlen Sie das je-
weils gewunschte Zeichen: Cursor und Zeichen blinken im
Wechsel.

Der Zeichensatz enthélt: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVW
XYZAOU0123456789
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzadt+-.
(Leerstelle)

@® Den Cursor bewegen Sie auf die gewlinschte Position

durch Antippen der Taste TRACK Pl oder TRACK K.

@® Die eingegebene Zeichenfolge wird per Tastendruck
STORE der eingelegten CD unter der aktuellen USER-Nummer
fest zugeordnet:

z.B

— Drtcken Sie die Stop-Taste [1, wenn Sie den Eingabe-Mo-
dus ohne Speicherung verlassen wollen.



FTS-System

Sie kdénnen ein einmal erstelltes Programm, das Sie bevorzugt
horen wollen, auch dauerhaft in den sog. Festen Titel-Speicher
(FTS) Ubernehmen.

Dieser gesonderte Festspeicher wird beim Ausschalten des
CD-Spielers nicht geldscht, er kann sich jede CD und Auswahl-
programme daraus “merken”, sodaB sie nach dem Einlegen
und Laden der CD sofort abrufbar sind.

Das FTS-System erlaubt das Einspeichern von maximal 500
Programmen mit Namensbezeichnungen. Diese Speicher-
platze lassen sich frei auf 9 verschiedene Benutzer(innen) auf-
teilen (im Display als USER: 1...9 angegeben). Ein Benutzer al-
lein kann sich zum Beispiel auch eine Sammlung von 500 CDs
vorprogrammieren.

Die Maximalzahl der Speicherplatze verringert sich, wenn Sie
groBBe Programme speichern.

Sie konnen jedes Programm einer CD wieder aus dem FTS-
Speicher I6schen, ebenso die Programme eines einzelnen Be-
nutzers (Users). Der FTS-Speicher laBt sich auch vollstandig
|6schen.

USER-Funktion

Damit kdnnen mehrere Personen den CD-Spieler nutzen. So
laBt sich eine CD von bis zu 9 Benutzern individuell program-
mieren bzw. es ist eine feste Einspeicherung von max. 9 Pro-
grammen mit Namen fuir die gleiche CD maoglich, z.B. auch von
beliebigen Passagen.

Im Display werden die verschiedenen Benutzer mit USER: 1...9
dargestellt. Auch eine eigene User-Bezeichnung (Benutzer-
Name) kann angeflgt werden, mit max. 5 Zeichen.

Wahl der USER-Nummer

1) Zur Anzeige der aktuellen USER-Nummer
@® Taste USER drlicken: Cursor und aktuelle USER-Nr. blinken
im Wechsel.

— Ist neben der USER-Nummer noch eine Bezeichnung einge-
geben (z.B. auch ein Benutzer-Name), wird auch dies ange-
zeigt.

2) Zum Anwahlen einer anderen USER-Nummer
@ Per Zifferntaste gewlnschte Nummer (1...9) eingeben.

3a) Zur Bestétigung der (gerade) angezeigten USER-Nr.
@ Taste STORE drticken: Display auf normale Anzeige.

3b) Zum Abbrechen einer User-Eingabe

@ Stop-Taste [ driicken: Display auf normale Anzeige.

— Bisherige USER-Nr. bleibt guiltig.

Hinweis: Die USER-Nummer, unter der das Gerat zuletzt be-
nutzt wird, bleibt auch nach dem Ausschalten des CD-Spielers
erhalten und ist beim Wiedereinschalten automatisch einge-
stellt, z.B. fur Timer-Betrieb.

User-Bezeichnung (Benutzer-Name) eingeben
bzw. verandern

@ Wahlen Sie die gewlnschte USER-Nummer mit Taste
USER und dann per Zifferntaste (1...9).

@® Schalten Sie mit Taste H-SEARCH/LABEL auf Eingabe-
Modus: Cursor geht auf erste Eingabestelle.

@ Mit dem inneren Rad des Drehknopfes lassen sich die Zei-
chen (Buchstaben, Ziffern) anwahlen, wahrend Sie zur jeweili-
gen Eingabestelle per TRACK-Taste >| oder I<1 weiter- bzw.
zuriickschalten konnen (Cursor-Funktion).

@ Bestatigen Sie die eingegebene User-Bezeichnung ab-
schlieBend mit Taste STORE: Display auf normale Anzeige.

— Abbrechen konnen Sie die Zeicheneingabe ohne Speiche-
rung (Bestatigung), wenn Sie eine neue USER-Nummer anwah-
len (Zifferntasten auBer “0).

— Auch mit der Stop-Taste [ ist ein Abbruch der User- bzw.
Bezeichnungs-Eingabe moglich. Display schaltet dann auf nor-
male Anzeige. Nur die zuletzt bestatigte Eingabe bleibt giltig.

Programm in den FTS-Speicher ablegen

Ein beliebiges Programm 148t sich unter der aktuellen USER-
Nummer auf Dauer ablegen, wobei ein evil. eingegebener
Name der CD mit abgespeichert wird.

® Nachdem Sie das Programm (evtl. mit Namen fiir die CD)
wie vorne beschrieben festgelegt haben, drlicken Sie die Taste
FTS, um das aktuelle Programm in den FTS-Speicher zu tiber-
tragen: Im Display leuchtet FTS-Zeichen.

— Ein bereits im FTS-Speicher vorhandenes Programm wird
Uberschrieben.

— Das aktuelle Programm ist weiterhin im normalen Pro-
grammspeicher verfUgbar mit allen Bedienmoglichkeiten.

Programm aus FTS-Speicher iibernehmen/l6schen

Nach Einlegen der CD blinkt im Display das FTS-Zeichen, falls
fur diese CD ein Programm im FTS-Speicher unter der aktuellen
USER-Nummer abgelegt ist. Solange das FTS-Zeichen blinkt,
laBt sich das Programm flr diese CD aus dem FTS-Speicher
Ubernehmen oder I6schen.

® Wenn Sie das FTS-Programm Ubernehmen wollen, so
drlicken Sie die Taste FTS: Das Display schaltet um auf die ent-
sprechende Programmart (nur Track, Track/Index, Passage)
und das FTS-Zeichen leuchtet kontinuierlich (Kennung fiir FTS-
Programm).

® Wollen Sie dagegen, daB das angebotene FTS-Programm
aus dem Speicher geldscht wird, so driicken Sie die Taste
CANCEL: Das FTS-Zeichen erlischt.

Ein evtl. eingegebener Name flr die CD wird ebenfalls geldscht.
Hinweis zur FTS-Anzeige Das FTS-Zeichen leuchtet kontinu-
ierlich, solange das FTS-Programm im Arbeitsspeicher ist.

Léschen des FTS-Speichers

Alle Programme eines einzelnen Benutzers (Users) und dessen
Bezeichnungen lassen sich I6schen. Sie kdnnen den FTS-Spei-
cher auch gleich vollstandig I6schen. Gehen Sie wie folgt vor:
@® CD-Spieler mit dem Netzschalter ausschalten.

@® Zifferntasten O und 1 driicken und festhalten, sodann CD-
Spieler mit dem Netzschalter wieder einschalten: Im Display er-
scheint flr kurze Zeit “* CLEAR FTS%* “, danach “USER ?: “
mit blinkender Eingabestelle (Cursor).

@® Geben Sie mit der entsprechenden Zifferntaste die USER-
Nummer, deren Programm Sie I6schen wollen, ein.

— Wenn der gesamte FTS-Speicher geldscht werden soll, ist
die Zifferntaste 0 zu drlicken.

@® Bestétigen Sie die eingegebene Nummer mit Taste
STORE. Damit startet der Loschvorgang und seine Beendigung
wird im Display mit “CLEAR READY* angezeigt.

— Um wieder in den normalen Betriebszustand zu gelangen,
muB das Gerat zuerst ausgeschaltet werden.



Fernbedienung RC 9009 CD

Mit dieser speziellen Fernbedienung steuern Sie den CD-Spie-
ler Uber Infrarot-Impulse, die Sie auf den eingebauten Sensor
geben (in der Frontseite links).

Die Fernbedienung ist mit 2 Mignon-Batterien zu bestiicken.

Fernsteuern kdnnen Sie neben den Grundfunktionen (Starten,
Track- bzw. Indexsprung, Schnellauf, Pause und Stoppen) den
Anspiel-Betrieb (Scan) und die STORE-Funktion zum Program-
mieren wahrend des Anspielens.

Wollen Sie mit einem bestimmten Track beginnen, so wahlen
Sie mit den Zifferntasten den Track an und driicken anschlie-
Bend die Taste PLAY.

Wenn Sie die gewinschte Track-Nummer 2stellig eingeben
(z.B. fUr Nr. 3 zuerst 0 und dann 3), starten Sie damit automa-
tisch den Abspielvorgang.

Die RC-Tasten und ihre Funktionen

Zifferntasten1...0

fUr die Track-Anwahl. Gewahlter Track wird im Display des CD-
Spielers in Ziffern angezeigt.

Wahlen Sie eine nicht vorhandene bzw. nicht programmierte
Track-Nummer, so wird NO TRACK angezeigt, sobald Sie mit
PLAY starten. Das Abspielen beginnt dann mit dem ersten
Track der Platte bzw. des Programms.

REPEAT

Zum Ein- und Abschalten der Wiederhol-Funktion fir gesamte
CD bzw. flr das Programm.

SCAN

zum Starten des Anspielbetriebs. Emeutes Driicken der Taste
schaltet das Anspielen ab. Driicken der Taste PLAY wéahrend
des 10-Sek-Anspielens 188t den Track ganz spielen.

STORE

. Zum Abspeichern von Tracks bzw. Indizes, die Sie im Scan-Be-
trieb anspielen lassen.

- LEVEL +

Zum Absenken (=) oder Anheben (+) des Pegels am Verstérker
und damit der Lautstarke (Wiedergabe-Verstarker muB am va-
riablen Ausgang angeschlossen sein).

K TRACK DI

fUr Tracksprung riickwarts oder vorwarts

KK INDEX DI

flr Indexsprung rlckwérts oder vorwarts (nur bei nichtpro-
grammiertem Abspielen einer CD).

K-Db

Schneller Suchlauf mit Rick- und Vorlauf.

> PLAY

Start des Abspielens, auch wenn die Schublade mit eingelegter
CD noch offen ist (Direkt-Start).

Dricken Sie PLAY wéhrend des Abspielens, beginnt der lau-
fende Track bzw. Index wieder von vorne (Replay).

00 PAUSE
zum vorubergehenden Anhalten des Bandlaufs.

0 STOP
Zum Abbrechen des Abspielens und Loschen des Programms.
Diese Taste schaltet auch alle anderen Funktionen ab.

10

Timer-Betrieb

Sie kénnen den CD-Spieler vorbereiten zum automatischen
Einschalten mit einer Zeitschaltuhr.

@ Stellen Sie den Schiebeschalter TIMER auf ON.

@ Legen Sie die gewlinschte CD ein und wahlen Sie eine evtl.
bevorzugte USER-Nummer vor.

@ Verbinden Sie den Netzstecker des CD-Spielers mit der an-
geschlossenen und voreingestellten Zeitschaltuhr.

@ Rasten Sie die POWER-Taste des CD-Spielers ein.

— Beim Einschalten des CD-Spielers mit der Zeitschaltuhr wird
sofort die eingelegte CD abgespielt. Falls unter der aktuellen
USER-Nummer ein FTS-Programm vorhanden ist, wird dieses
gespielt.

Technische Daten

Audio-Signal (typisch)
Digital/Analog-Umsetzung:

8 fach-Oversampling-Verfahren
mit 17-Bit-Wandler

Frequenzlinearitat: 20 bis 20000 Hz £0,05 dB
Dynamikumfang: =908 dB
Gerauschspannungsabstand: = 116 dB

Kanaltrennung: = 105 dB (bei 1000 Hz)
Klirrfaktor: < 0,002% (bei 1000 Hz)
Audio-Ausgangssignal: 2 Vst

Optisches Abtast-System

Typ des Lasers: Halbleiter AlGaAs
Wellenlange: 780 nm
Stromversorgung

Netzspannung/ 3
Netzfrequenz: 220 V/£10%/50 — 60 Hz
Leistungsaufnahme: ca. 20 W (bei 220 V)

Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

»Dieses Gerat is funkentstort nach EG-Richtlinie Nr. 82499 EWG. Der Deutschen Bundespost
wurde angezeigt, daB das Gerét in Verkehr gebracht wurde. Ihr wurde auch die Berechtigung
eingeréaumt, die Serie auf Einhaltung der Bestimmungen zu tberprifen.«.

»Dieses Gerat entspricht den Sicherheitsbestimmungen nach VDE 0860 und somit den interna-
tionalen Sicherheitsvorschriften IEC 65 bzw. CEE 1.«

Ein Schild nach nebenste-
hender Abbildung finden
Sie an der Ruickseite Ihres
Gerates.

CLASS 1

LASER PRODUCT

CLASS 1 LASER PRODUCT bedeutet, da3 der Laser wegen
seines technischen Aufbaus eigensicher ist, so daB der maxi-
mal erlaubte Ausstrahlwert unter keinen Umstanden Uberschrit-
ten werden kann.

VORSICHT: Wenn andere als die hier spezifizierten Bedienein-
richtungen benutzt oder andere Verfahrensweisen ausgefuhrt
werden, kann es zu geféahrlicher Strahlungsexposition kommen.



